




















Losungen:

Bartagame Zebrafinken
Buckelwal Bauzunge

Bilby Brillenpelikan
Regenbogenloris Tasmanischer Teufel
Koala Rattenkdnguru
Helmkasuar Rotes Riesenkdnguru
Eukalyptus Flughund
Gelbhaubenkakadu Spinifexgras
Sifwasserkrokodil Wombat

Wattle (Akazie) Simpson-Wiste
Uluru Mangrovenwald

12 Apostel - Siidkiiste Daintree - Regenwald
Rotriickenspinne Emu

Seewespe Blauringkrake
Tigerhai Taipan
Salzwasserkrokodil Konigs-Braunschlange
Kookaburra Schnabeltier

Dingo Macadamia

Kanguru-Pfote

Upside-Down (Oben nach Unten)

Cassowary-Plum

Wistenerbse

Grass-Tree (6ras-Baum)

Baumfarn

Herstellung:

Losungen evtl. auf der Riickseite der jeweiligen Karte aufkleben.

Anleitung Brettspiel:

Die Bildkarten werden mit dem Bild nach oben aufgelegt. Kommt ein Spieler auf ein hellblaues
Feld, muss er das Bild benennen. Kann er es losen, darf er nochmals wiirfeln. Andernfalls muss

er stehen bleiben.

Die orangefarbenen Felder heifien, es muss eine Quizfrage gelost werden. Kann sie gelost
werden, darf der Spieler bei der ndchsten Runde weiter, andernfalls bekommt er eine neue

Frage gestellt.




